6S

TITRE : Numération

Prénom

Date

Evaluation

Objectif : Compléter une collection pour avoir 7.

Critére de réussite : Dessiner la bonne quantité d'ceufs pour

en avoir 7 dans chaque panier.

Consigne : Dessine les ceufs manquants dans chaque panier,

pour en avoir 7.
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TITRE : Numération 6S
Objectif : Compléter ou diminuer une collection pour avoir 7. Prénom

Critére de réussite : Dessiner ou barre la bonne quantité

d'ceufs pour en avoir 7 dans chaque panier.

Consigne : Dessine les ceufs manquants, barre les ceufs en Evaluation Date

trop dans chaque panier, pour en avoir 7.
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TITRE : Numération

6S

Objectif : Utiliser les décompositions du nombre 7.
Critére de réussite : Dessiner la quantité d'ceufs

correspondant a la décomposition du nombre, pour chaque

arbre.

Prénom

Consigne : Dessine les ceufs cachés dans chaque arbre. A
chaque fois il y a 7 ceufs pour chaque arbre.
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